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EL CIRCUITO DE LA U

• Recorta el circuito, las fichas de jugadores y las tarjetas de preguntas. También necesitarás 
un dado.

• Tira el dado y mueve tu jugador el número de casillas correspondiente.

• Cada vez que caigas  en la casilla de un corredor tendrás que hacer lo que indique la tarjeta.

• Si superas la prueba, vuelves a tirar. De lo contrario, lo hace el otro jugador.

• Si caes en el Unicornio avanzas tres casillas.

• Si caes en la Urraca retrocedes tres casillas.

¡MUCHA SUERTE!
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JUGADORES
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CIRCUITO
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Dime 3 palabras que 

empieza por o tengan 

una u.

Busca 2 objetos por 

casa que tengan una u. 

¡Preparado, listo, ya!

Haz con tu cuerpo una 

u. Vale tumbarse en el 

suelo.

Levántate y recorre la 

habitación gritando 

“uuuuu” como un 

fantasma.

Repite sin reírte: 

“Hulu, cumu ustuus

tudus. Yu muu buun”.

Mueve los brazos 

como las alas de la 

urraca diciendo “uuu, 

uuu, uuu”.

Imita a un 

orangután mientras 

repites “u, u, u, u”.

No vale mirar al tablero.

¿De qué color es la cara 

de  Ulises?  Una pista: 

tiene una u.

Sustituye todas las 

vocales por u en esta 

frase: “¡Me encanta ir a 

jugar al parque!”

Pídele a otro jugador que 

escriba varias u en tu 

espalda y adivina cuántas ha 

escrito.

Dime el nombre de un 

medio de transporte 

que haga “uuuuuu” 

cuando llega o se va.

Una pregunta difícil: 

del 1 al 10, ¿cuántos 

números llevan una u 

en su nombre?

FICHAS


